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TEMAT ZAJEC:

Do czego stuzy
architektura?

ZAKRES TEMATYCZNY: ODBIORCY:

PRZEDMIOTY:

TRESCI Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ

Rozwijanie narzedzi myslowych umozliwiajgcych uczniom obcowanie z kul-
turq i jej rozumienie; czytanie — umiejetnosc tqczqgca zaréwno rozumienie
sensow, jak i znaczen symbolicznych wypowiedzi; kluczowa umiejetnosc
lingwistyczna i psychologiczna prowadzgca do rozwoju osobowego, do
aktywnego uczestnictwa we wspodlnocie, przekazywania doswiadczen
miedzy pokoleniami; umiejetnos¢ samodzielnego docierania do informacji,
dokonywania ich selekcji, syntezy oraz wartosciowania, rzetelnego korzy-
stania ze zrodet; umiejetnosc wspotpracy w grupie.

METODY PRACY

€ praca z tekstem i planem
€ pracaw grupach
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DO CZEGO SLUZY ARCHITEKTURA?

PRZEBIEG ZAJEC

1.

Kim jest architekt/architektka?

Nauczyciel/nauczycielka inicjuje rozmowe z klasq na temat tego:
® Kim jest architekt/architektka?

€& Naczym polega jego/jej praca?

€ Jakie ma znaczenie dla spoteczenstwa?

€ W jakim stopniu ta praca wptywa na nasze zycie?

Przeglgd gdanskich budynkéw — burza moézgéw
Nauczyciel/nauczycielka prosi ucznidw i uczennice, by wymienili budynki,
ktore sq charakterystyczne dla Gdanska. Zapisuje na tablicy propozy-
cje. Nastepnie wspodlnie wybierajqg z tych propozycji takq ilos¢ obiektow,
ktéra bedzie réwna ilosci grup projektowych.

Praca w grupach

Nauczyciel/nauczycielka dobiera ucznidw i uczennice w grupy. Kazdy
z zespotow losuje jeden budynek, np.: Europejskie Centrum Solidarnosci,
dworzec PKP, falowiec. Nastepnie uczniowie i uczennice organizujg samo-
dzielnie wspdlne wyjscie do tych miejsc. Doktadnie je eksplorujq i tworzg
ich kreatywne mapy. Ostatnim etapem bedzie prezentacja prac przed
klasq. Mozna zorganizowac réwniez w szkole wystawe uczniowskich prac
potgczonqg z wernisazem.

Tworzenie prac

Z miejscami i budynkami wigzg nas emocje. Projekt ma na celu pogte-
bi¢ sSwiadomosc¢ miejsca, uwrazliwi¢ na odbior przestrzeni, uswiadomic
w zakresie procesow emocjonalnych zachodzgcych w danym miejscu.
Uczniowska mapa ma by¢ dzietem subiektywnym, opartym na wra-
zeniach i emocjach. Mapa w swojej istocie jest rzutem z gory. W tym
wypadku nie musi odwzorowywac scisle rzeczywistosci fizycznej, ale
raczej rzeczywistos¢ emocjonalng. Warto poszukac: miejsca, gdzie bije
,serce” budynku, miejsca, w ktérym mozna sie wyciszy¢, miejsca rado-
snych spotkan i aktywnosci, miejsca osobistych skojarzen.

- Zachecamy ucznidéw i uczennice do korzystania z barw, aby oddac
w sposob wizualny budzgce sie w danym miejscu emocje.

- Do map powinna zostac dotgczona legenda.

- Uczniowie i uczennice tworzg w technice dowolnej.
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DO CZEGO StUZY ARCHITEKTURA?

WARIANT: Krotszg wersjqg projektu moze byc¢ praca z materiatem fotograficz-
nym i przygotowanie w grupach charakterystyk budynkéw wedtug takich

punktow:

& Jak wyglgda bryta (skala, proporcje, kompozycja, kolor)?

€ Zjakiego materiatu zostat wykonany i dlaczego ten wtasnie materiat
zostat wybrany przez architektow?

Do czego odwotuje sie jego ksztatt, do jakich skojarzen albo wrazen?

W jakiej znajduje sie przestrzeni, jakie robi w tej przestrzeni wrazenie?
Jak bryta budynku konweniuje z przestrzeniq?

L R 2R R 4

Jakie jest przeznaczenie budynku i jak wptywa ono na jego ksztatt? Czy
wyobrazasz sobie, jakg moze miec¢ inng, alternatywngq funkcje to miejsce?

L 2

Czy budynek posiada jakie$ charakterystyczne dla jego funkcji elementy?
Warto poszukac skojarzen z innymi budynkami, z ich funkcjg albo czasem
historycznym.

5. Podsumowanie
Moze uczniowie i uczennice po takim namysle nad funkcjqg architektury
bedg mie¢ pomysty na to, jak szkote, do ktorej uczeszczajqg, uczynic

bardziej funkcjonalnqg i przyjaznq.

obwieDZ NAs: edukacjadokultury.gdansk.pl
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https://edukacjadokultury.gdansk.pl/
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MATERIALY UZUPELNIAJACE

szczegotowe informacje o zawodach na mapakarier:

>

v vy

architekt/ka,

projektant/ka budynkéw autonomicznych,
architekt/ka wnetrz,

architekt/ka krajobrazu.
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BANK (DODATKOWYCH) POMYSLOW:

szkota ponadpodstawowa ¢ ARCHITEKTURA
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https://mapakarier.org/paths

